
Игра: “Выложи птицу” 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: геометрические фигуры (из фетра с 

липучками). 

Описание: выложить из геометрических фигур 

по предложенной схеме птицу. 

 



Игра: “Собери птицу” 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: геометрические фигуры (из фетра с 

липучками). 

Описание: собрать из геометрических фигур по 

предложенной схеме птицу. 

 

  

 



Игра: “Встречаем птиц”. 

Цель: развитие воображения, памяти, мелкой 

моторики, развитие речи, простых действий. 

Детали: по выбору детей. 

Описание: выложить на стене из фетровых 

деталей картину “Птицы весной”. Дети 

фантазируют и рисуют задуманное из деталей, 

которые в свободном доступе, в контейнерах 

(геометрические фигуры из фетра на липучках, 

цифры, буквы, картинки птиц с названиями и 

др.). 

 



Игра: “Азбука птиц”. 

Цель:  формирование интереса к чтению, 

закрепление знания букв, умение складывать и 

читать слова, развитие мышления, внимания, 

речи детей. 

Детали: готовый алфавит (по порядку 

закрепленный на фетровой стене), буквы на 

липучках. 

Описание: составить слова по теме “Птицы”, 

начинающиеся  по первым предложенным 

буквам. 

А – аист… 

Б – … 

В – воробей, ворона 

Г – гнездо, глухарь, гусь…. 

Д – дятел, дупло 

Е,Ё -  

Ж – жаворонок 

….. 



Игра: “Как летят перелетные птицы?” 

Цель:  развитие внимания, речи детей, 

логического мышления, простых действий. 

Детали: силуэты птиц на липучках (4 вида птиц 

по 8-10 шт.), буквы 

Описание: 1. Выложить с помощью букв 

названия перелёта птиц: прямой фронт, 

скученная стая, косяк, клин. 

2.По предложенной схеме из птиц выложить 

виды перелета птиц, предложить детям 

вспомнить названия форм перелета. 

 



Игра: “Строение птицы” 

Цель:  развитие мышления, памяти, речи детей, 

логического мышления, простых действий. 

Детали: геометрические фигуры из фетра на 

липучках, названия частей строения птицы 

(ламинированные на липучках). 

Описание: выложить из геометрических фигур 

любую птицу по желанию ребенка, вспомнить 

строение птицы  и распределить карточки с 

названиями частей тела. Рассказать детям о 

своей птице, показать части тела. 

 

? 

 ? ? 

КЛЮВ 

ГОЛОВА 
ХВОСТ 



Игра: “Выложи стрелочками маршрут 

птицы до скворечника”. 

Цель:  развитие мышления, внимания, логики, 

изучение последовательностей, простые 

логические цепочки. 

Детали: птица, скворечник  (картинки, 

ламинированные на липучках), стрелки из фетра 

Описание: составь маршрут птицы до 

скворечника по схеме (на слух): вниз 2 клетки – 

две клетки влево – одну клетку вверх 

  

 

   

   

 

   ?   ?   ? 

 



Игра: “Судоку” (игра на внимание) 

Цель:  развитие внимания, логического 

мышления, памяти, способности 

концентрироваться. 

Детали: силуэты птиц на липучках (3 вида птиц 

по 3 шт.) 

Описание: заполнить свободные клетки 

птицами так, чтобы в каждой строке, в каждом 

столбце птицы не повторялись. 

    ? 

 

? 

             ?            

 

   

   

   



Игра: “Сортировка”  

Цель:  развитие внимания, логического 

мышления, памяти, счета, ориентировки в 

пространстве.  

Детали: картинки птиц перелетных и 

зимующих  (ламинированные, на липучках), 

цифры 

Описание: в правой стороне на фетровой  стене 

разместить перелетных птиц,  в левой – 

зимующих. Посчитать их количество и 

обозначить цифрой.  Определить каких птиц 

больше и на сколько. 

 



Игра: “Составь слова из слогов”. 

Цель:  формирование интереса к чтению, 

закрепление знания букв, умение складывать 

слова из слогов, развитие речи. 

Детали: цифры, буквы и слоги на липучках. 

Описание: Разбиться на команды по 3 

человека.  Составить слова по теме “Что едят 

птицы” из предложенных  букв и слогов. Слова 

прочитать, посчитать по командам и обозначить 

количество слов цифрой. Определить 

победителей. 

 



Игра: “Собери птицу” 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: геометрические фигуры (из фетра с 

липучками). 

Описание: собрать из геометрических фигур по 

предложенной схеме птицу. 

 

 

 

 


