
Игра: “Птица” 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: геометрические фигуры (из фетра с 

липучками). 

Описание: собери птицу из геометрических 

фигур(треугольники, овал, круг) 

 

 

 

 

 

 



Игра: “Собери Аиста ” 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: геометрические фигуры (из 

ламинированных деталей с липучками). 

Описание: собери аиста из геометрических 

фигур(круг, полукруг, треугольники, 

прямоугольник) 

 

 

 

 

 



Игра: “Рисуем птиц”. 

Цель: развитие воображения, памяти, мелкой 

моторики, развитие речи, простых действий. 

Детали: по выбору детей. 

Описание: собери из разных фигур и 

ламинированных деталей птиц. 

 

 

 

 



Игра: “Утёнок”. 

Цель: развитие моторики, изучение цветов, 

форм, простых действий.  

Детали: фигуры (из фетра с липучками). 

Описание: собери утёнка из геометрических 

фигур(треугольники, круги) 

 

 

 

 

 

 



Игра: “Помоги птице”. 

Цель:  развитие мышления, внимания, логики, 

изучение последовательностей, простые 

логические цепочки. 

Детали: птица, гнездо, стрелки (картинки 

ламинированные на липучках) 

Описание: составь маршрут птицы до гнезда  

по схеме:  

  

 
   

 

  

 

 


